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شكر وتقدير

نتقدم بالشكر الجزيل للدكتور المشرف خالد هادي

 لقبوله الإشراف على هذا العمل

دقيق في
ّ
 وعلى تواضعه الكبير ورحابة صدره وإصراره على الت

كلّ كبيرة وصغيرة من المشروع

صائح السديدة والمعلومات القيمة
ّ
 وعلى الن

التي لم يبخل بها علينا

 كما نتقدم بالشكر الجزيل أيضا إلى كل من ساعدنا في إنجاز

هذا العمل سواء من قريب أو من بعيد

 .......... 
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إهداء

أسامة القباطـي

أسامة قاضـــي

مــاهـر قاضــي

مجاهد العامري

علي القرماني

إلى أمة الإسلام التي تحمل على عاتقها كلمة اقرأ
إلى مصدر عزتنا وقوتنا وفخرنا وطننا الحبيب

 إلى قرة عيننا وبهجة قلبنا إلى الشمعة التي لطالما احترقت
لتنير دربوبنا

إلى صاحبة القلوب الرؤوفة أمهاتنا الغاليات حفظهم الله
  في الحياة

ً
 ودعما

ً
إلى أعز من أنتسبنا إليه سندا

مثال الوفاء ورمز العطاء أبائنا حفظهم الله

إلى اصدقائنا
وأحبابنا

واساتذتنا

إلى كل من وسعته ذاكرتنا ولم تسعه مذكرتنا
 إلى كل من يعرفنا من قريب أو من بعيد
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مقدمة

 في ظل هذه التغيرات التكنولوجية الحديثة والمعلوماتية وتأثيرها على الفرد
 والمجتمع، يجد الأفراد أنفسهم يتعاملون تلقائيا مع هذا الكم الهائل من
 المعلومات ويديرون مشكلات يومية معقدة ومتنوعة، وهذا من خلال ما
مسبوقة غير  تفكير  وأدوات  طاقة  من  المعلومات  تكنولوجيا  به   تزودهم 
أيضا التكنولوجيا  تزودهم هذه  كما  ومتطورة،  حديثة  إبداعية  وحلول   الذكر 
 بفرص قوية للتعلم واستيعاب مفاهيم العصر، ومواكبة التطور فالأطفال
 هم أكثر الشرائح الاجتماعية حساسية تنمو في محيط تقني ثقافي جديد
والتثقيفة الاجتماعية  التنشئة  في  والمربين  الآباء  ينافس  قد 
هؤلاء  جذب  في  والمحوسبة  الإلكترونية  الألعاب  صناعة  نجحت   ولقد 
 المستهلكين الصغار من الناحية الفنية للعبة حيث أصبح اللعب أسهل من
السابق، فالفرد لا يحتاج إلى معرفة بالحاسوب لكي يتمكن من اللعب، كما
ساعد مما  ما  حد  إلى  استخداما  أسهل  أصبحت  الشخصية  الحواسيب   أن 
 على الانتشار الواسع لهذا النوع من الألعاب، كما أنها نجحت لكونها وسيلة
 ترفيهية تتيح للأطفال الاكتشاف والتجريب دون خطر المسؤولية أو العقاب،
 فهم يمارسون اختبار مخاوفهم من أشياء معينة وكذلك الفشل من إنجاز
 أشياء أخرى من خلال لعبة الفيديو ودون الخوف من الوقوع حقيقة في
الساعات وزيادة  الإلكترونية  للألعاب  الواسع  الانتشار  هذا  إن   الفشل 
 المصروفة من قبل الأطفال في اللعب، بدأ يثير من قبل المربين وعلماء
الاجتماعية أم  منها  النفسية  سواء  آثارها  حول  الاجتماع  وعلماء   النفس 
 وأصبح هذا الموضوع مثار جدل قائم العلماء فيما يخص سلبياتها وايجابياتها،
تتضمن إعلامية  وسيلة  هي  بل  بريئة  تسلية  ليست  الإلكترونية    فاللعبة 
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 رسائل مشفرة ومرمزة يهدف المرسل من خلالها إلى تحقيق أهداف وغايات
تقمص اللاعب  على  تفرض  اللعبة  فقواعد  ودينية،  وسياسية   ثقافية 
 المفروضة عليه وانغماس في واقع معين من الحرب الفكرية أو العسكرية
تقريب إمكانية  في  أيضا  الخطورة  تكمن  كما  الأيديولوجية  أو  الثقافية   أو 
هذه مضامين  تطبيق  يحاول  أنه  درجة  إلى  والواقع  الخيال  بين   اللاعب 
الذي النحو  على  السلوك  تنميط  يعني  مما  اليومية،  حياته  في   الألعاب 
.يرغب فيه صانعو هذه الألعاب  دددددددددددددددددددددددددددددددد
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القصة الأدبية
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 يبدأ الفيلم حول طفل يهرب من 4 مسلحين في منطقة أشبه بالغابة حيث الأشجار
 على حياته والمسلحين

ً
 المنتشرة في المساء يقوم الطفل أحمد بالهروب خوفا

.يبحثون عنه
 بعد ذلك يتمكن أحمد بالاختباء خلف شجرة من الأشجار وأثناء شعور أحمد بالأمان

 يأتي نحوه شعاع ليزر متجه نحو رأسه حيث أن الشعاع لقناص رصدَ أحمد ثم يطلق
النار عليه

 بعد أن قام أخاه الصغير صالح بإيقاظه من
ً
 يستيقظ أحمد من نومه مفزوعا

 كابوسه ثم يتجه احمد ناحية دورة المياه، أثناء ذلك يقوم صالح بالتركيز على صورة
 لأحمد في حفلة وهو يرتدي زي التخرج وصالح بجانبه فيرجع صالح إلى الماضي

 أثناء التقاط الصورة عندما يعود أحمد من المدرسة وهو يحمل شهادة تفوقه
فيدخل وهو سعيد ويقوم أهل أحمد بالاحتفال

 يعود صالح للحاضر وينتبه إلى وجود الآيباد على سرير أحمد فيأخذ الآيباد ويقوم
بفتحة على لعبة قتالية

 إذا بأحمد يعود وهو يرتدي الزي المدرسي ويأخذ الآيباد بقوة من صالح ثم يرمي
الآيباد على السرير

 أثناء ذلك يتجه أحمد ويأخذ حقيبة المدرسة ويتجه نحو السرير ويأخذ الآيباد ثم يتجه
 نحو المرآة وينظر أحمد إلى نفسه وهو يلبس زي المدرسة ثم يتحول شكله إلى

 مقاتل ثم يخرج أحمد من المنزل وينظر إلى صالح وهو يلعب بـ الكورة وأحمد يمسك
 الآيباد، فيقوم صالح برمي الكرة ناحية أحمد فيتخيل أحمد الكرة عبارة عن قنبلة
يدوية، فيفزع أحمد ثم يختبأ ويعود إلى طبيعته وهو مختبأ خلف جدار المنزل

أثناء ذلك يسمع أحمد نداء والده ينادي (أحمد.. أحمد.. أحمد
 فيقف أحمد خائف من والده ويقوم والد أحمد بمحاولة أخذ الآيباد من أحمد وأحمد

يقاوم ويتخيل مسلحين يحاولون انتزاع مسدسة
 بعد ذلك ينجح المقاتل في نزع مسدس أحمد ويقوم بإسقاطه فيعود أحمد على

طبيعته ويرى أنه في حديقة المنزل وأن الآيباد على الأرض وقد تحطمت شاشته
 وبعد مرور وقت يظهر أحمد وصالح وأصحابه وهم يعلبون بكرة القدم ثم يقومون

بالمذاكرة ثم يقومون بالرسم
#النهاية
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 في ظل هذه التغيرات التكنولوجية الحديثة والمعلوماتية وتأثيرها على الفرد
 والمجتمع، يجد الأفراد أنفسهم يتعاملون تلقائيا مع هذا الكم الهائل من
 المعلومات ويديرون مشكلات يومية معقدة ومتنوعة، وهذا من خلال ما
مسبوقة غير  تفكير  وأدوات  طاقة  من  المعلومات  تكنولوجيا  به   تزودهم 
أيضا التكنولوجيا  تزودهم هذه  كما  ومتطورة،  حديثة  إبداعية  وحلول   الذكر 
 بفرص قوية للتعلم واستيعاب مفاهيم العصر، ومواكبة التطور فالأطفال
 هم أكثر الشرائح الاجتماعية حساسية تنمو في محيط تقني ثقافي جديد
والتثقيفة الاجتماعية  التنشئة  في  والمربين  الآباء  ينافس  قد 
هؤلاء  جذب  في  والمحوسبة  الإلكترونية  الألعاب  صناعة  نجحت   ولقد 
 المستهلكين الصغار من الناحية الفنية للعبة حيث أصبح اللعب أسهل من
السابق، فالفرد لا يحتاج إلى معرفة بالحاسوب لكي يتمكن من اللعب، كما
ساعد مما  ما  حد  إلى  استخداما  أسهل  أصبحت  الشخصية  الحواسيب   أن 
 على الانتشار الواسع لهذا النوع من الألعاب، كما أنها نجحت لكونها وسيلة
 ترفيهية تتيح للأطفال الاكتشاف والتجريب دون خطر المسؤولية أو العقاب،
 فهم يمارسون اختبار مخاوفهم من أشياء معينة وكذلك الفشل من إنجاز
 أشياء أخرى من خلال لعبة الفيديو ودون الخوف من الوقوع حقيقة في
الساعات وزيادة  الإلكترونية  للألعاب  الواسع  الانتشار  هذا  إن   الفشل 
 المصروفة من قبل الأطفال في اللعب، بدأ يثير من قبل المربين وعلماء
الاجتماعية أم  منها  النفسية  سواء  آثارها  حول  الاجتماع  وعلماء   النفس 
 وأصبح هذا الموضوع مثار جدل قائم العلماء فيما يخص سلبياتها وايجابياتها،
تتضمن إعلامية  وسيلة  هي  بل  بريئة  تسلية  ليست  الإلكترونية    فاللعبة 
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 يبدأ الفيلم حول طفل يهرب من 4 مسلحين في منطقة أشبه بالغابة حيث الأشجار
 على حياته والمسلحين

ً
 المنتشرة في المساء يقوم الطفل أحمد بالهروب خوفا

.يبحثون عنه
 بعد ذلك يتمكن أحمد بالاختباء خلف شجرة من الأشجار وأثناء شعور أحمد بالأمان

 يأتي نحوه شعاع ليزر متجه نحو رأسه حيث أن الشعاع لقناص رصدَ أحمد ثم يطلق
النار عليه

 بعد أن قام أخاه الصغير صالح بإيقاظه من
ً
 يستيقظ أحمد من نومه مفزوعا

 كابوسه ثم يتجه احمد ناحية دورة المياه، أثناء ذلك يقوم صالح بالتركيز على صورة
 لأحمد في حفلة وهو يرتدي زي التخرج وصالح بجانبه فيرجع صالح إلى الماضي

 أثناء التقاط الصورة عندما يعود أحمد من المدرسة وهو يحمل شهادة تفوقه
فيدخل وهو سعيد ويقوم أهل أحمد بالاحتفال

 يعود صالح للحاضر وينتبه إلى وجود الآيباد على سرير أحمد فيأخذ الآيباد ويقوم
بفتحة على لعبة قتالية

 إذا بأحمد يعود وهو يرتدي الزي المدرسي ويأخذ الآيباد بقوة من صالح ثم يرمي
الآيباد على السرير

 أثناء ذلك يتجه أحمد ويأخذ حقيبة المدرسة ويتجه نحو السرير ويأخذ الآيباد ثم يتجه
 نحو المرآة وينظر أحمد إلى نفسه وهو يلبس زي المدرسة ثم يتحول شكله إلى

 مقاتل ثم يخرج أحمد من المنزل وينظر إلى صالح وهو يلعب بـ الكورة وأحمد يمسك
 الآيباد، فيقوم صالح برمي الكرة ناحية أحمد فيتخيل أحمد الكرة عبارة عن قنبلة
يدوية، فيفزع أحمد ثم يختبأ ويعود إلى طبيعته وهو مختبأ خلف جدار المنزل

أثناء ذلك يسمع أحمد نداء والده ينادي (أحمد.. أحمد.. أحمد
 فيقف أحمد خائف من والده ويقوم والد أحمد بمحاولة أخذ الآيباد من أحمد وأحمد

يقاوم ويتخيل مسلحين يحاولون انتزاع مسدسة
 بعد ذلك ينجح المقاتل في نزع مسدس أحمد ويقوم بإسقاطه فيعود أحمد على

طبيعته ويرى أنه في حديقة المنزل وأن الآيباد على الأرض وقد تحطمت شاشته
 وبعد مرور وقت يظهر أحمد وصالح وأصحابه وهم يعلبون بكرة القدم ثم يقومون

بالمذاكرة ثم يقومون بالرسم
#النهاية
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